
ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน ประเภทท่ี 6  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  1 

 
 
 

ขอกําหนด กตกิา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน “สุดยอดนวตักรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิง่ประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศ ึกษา 2561 
……………………………………………………………………………………………………. 

 

ประเภทท ี่ 6 ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  
       (Software & Embedded System Innovation) 

1. คําจํากัดความ  
 เปนสิ่งประดิษฐประเภทซอฟตแวร หรือ โปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ีถูกพัฒนา หรือ คิดคนข้ึนใหม 
ดวยภาษาคอมพิวเตอร เพ่ือติดตั้ง และใชงานบนเครื่องคอมพิวเตอรแบบสวนบุคคล เครื่องคอมพิวเตอรแมขาย  
ท่ีใหบริการบนระบบเครือขายขนาดตาง ๆ อินเทอรเน็ต และ/หรือ อุปกรณเคลื่อนท่ี (Mobile Devices)  
และ/หรือเปนสิ่งประดิษฐประเภทซอฟตแวรระบบประมวลผลท่ีใชชิปหรือไมโครโพรเซสเซอรท่ีออกแบบมา 
โดยเฉพาะท่ีถูกพัฒนา หรือคิดคนข้ึนใหมเพ่ือควบคุมอุปกรณเครื่องใชไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ โดยระบบ 
ท่ีพัฒนาข้ึนตองมีองคประกอบของอุปกรณฮารดแวรประเภทสมองกลฝงตัวอยางนอย 1 ชิ้น และระบบควรแสดง
ใหเห็นถึงนวัตกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการสื่อสารและมีปฏิสัมพันธระหวางอุปกรณ หรืออินเตอรเฟสไมนอยกวา 2 ชิ้น 
 

2.  เจตนารมณ    
 เพ่ือสงเสริม สนับสนุน ให เ กิดการสรางสรรคการพัฒนาซอฟตแวร  และระบบสมองกลฝงตัว 
ในการยกระดับคุณภาพสังคมใหเปนสังคมแหงเทคโนโลยี และการเรียนรูมุงไปสูการพัฒนานวัตกรรมเพ่ือการผลิต
และจําหนาย 
 

3.  วัตถุประสงค 
  3.1  เพ่ือสนองยุทธศาสตรการพัฒนาดานการอาชีวศึกษาของชาติ 
  3.2  เพ่ือสงเสริม สนับสนุน ใหเกิดการเรียนรู และทักษะในกระบวนการประดิษฐคิดคนนวัตกรรม 
และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  3.3  เพ่ือสงเสริม สนับสนุน การวิจัยนวัตกรรมดานซอฟตแวรคอมพิวเตอรและระบบสมองกลฝงตัว 
  3.4  เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตร หรืออนุสิทธิบัตรดานซอฟตแวรคอมพิวเตอรและระบบสมองกลฝงตัว 
  3.5  เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชยดานอุตสาหกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว
รองรับ Thailand 4.0 
  3.6  เพ่ือรองรับการประกันคุณภาพภายใน และภายนอกของสถานศึกษา 
 

4. ขอกําหนดท่ัวไป 
  4.1  เปนสิ่งประดิษฐประเภทซอฟตแวร หรือโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีถูกพัฒนา หรือคิดคนข้ึนใหม                 
ดวยภาษาคอมพิวเตอร เพ่ือติดตั้งและใชงานบนเครื่องคอมพิวเตอรแบบสวนบุคคล เครื่องคอมพิวเตอรแมขาย 
ท่ีใหบริการบนระบบเครือขายขนาดตาง ๆ อินเทอรเน็ต และ/หรืออุปกรณเคลื่อนท่ี (Mobile Devices)  
และ/หรือ เปนสิ่งประดิษฐประเภทซอฟแวรระบบประมวลผลท่ีใชชิป หรือไมโครโพรเซสเซอร หรือไมโครคอล
โทรลเลอร ท่ีออกแบบมาโดยเฉพาะ หรือท่ีถูกพัฒนา คิดคนข้ึนใหมเ พ่ือควบคุมอุปกรณ เครื่องใชไฟฟา                 
และอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ โดยระบบท่ีพัฒนาข้ึนตองมีองคประกอบของอุปกรณฮารดแวรประเภทสมองกล           
ฝงตัวอยางนอย 1 ชิ้น และระบบควรแสดงใหเห็นถึงนวัตกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการสื่อสารและมีปฏิสัมพันธระหวาง
อุปกรณ หรืออินเตอรเฟส ไมนอยกวา 2 ชิ้น 

 

 /4.2  เปนสิ่งประดิษฐ…. 
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 4.2  เปนสิ่ งประดิษฐ ท่ี พัฒนา หรือคิดคน ข้ึนใหม ให เหมาะสมกับการใชงานมีความปลอดภัย 

ไมมีผลกระทบตอธรรมชาติ สังคม จริยธรรม และเปนไปตามเกณฑมาตรฐานสิ่งแวดลอม 

  4.3  เปนผลงานท่ีใชงานไดจริง เกิดประโยชนตามวัตถุประสงค และมีความปลอดภัยในการใชงาน 
 4.4  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเกิดจากการบูรณาการ การเรียน การสอน ท่ีสามารถสาธิต หรือทดลอง
การใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค หรือมีหลักฐานแสดงการสาธิต หรือ ทดลองการใชงานใหเห็นไดอยางเดนชัด  
  4.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขารวมการประกวดประเภทท่ี 6 จากสถานศึกษาเดียวกันตองไมซํ้ากับผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ประเภทเดียวกัน หรือประเภทอ่ืน ๆ อาทิเชน ชื่อ รูปราง คุณลักษณะ กระบวนการทํางาน ฯลฯ 
และตองไมเคยผานการประกวดส่ิงประดิษฐของคนรุนใหม ระดับชาติ มากอน หรือนําผลงานส่ิงประดิษฐ 
เดิมท่ีเคยไดรับรางวัลมาสงเขาประกวดใหมโดยเปล่ียนประเภท 
 4.6  เปนนักเรียนนักศึกษา ระดับ ปวช. หรือ ปวส. ในรูปแบบการศึกษาในระบบปกติ ทวิศึกษา ทวิภาคี 
หรือเทียบโอน ท่ีมีแผนการเรียนในรายวิชาโครงงาน/โครงการ ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในสถานศึกษา สังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา จํานวนไมเกิน 10 คน และครูท่ีปรึกษาไมเกิน 5 คน 
 4.7  เอกสารท้ังหมดเปนไปตามท่ีทาง สวพ. กําหนด และเอกสารอ่ืนๆ ตามขอกําหนดในเอกสารฉบับนี้ 
 

5.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  
  5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดท่ัวไป ของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 6 ทุกประการ จึงจะเขารวมการประกวดได 
  5.2  ผ ล ง านสิ่ ง ป ระดิ ษ ฐ ฯ  ท่ี ส ง เ ข า ป ร ะกว ดจะต อ งลงทะ เ บี ยน ในฐานข อ มูลออน ไลน 
(www.thaiinvention.net) ในวัน เวลา ท่ีกําหนด และติดตั้งผลงานตามวันและเวลาท่ีกําหนดหากไมลงทะเบียน
และติดตั้งตามวันและเวลาท่ีกําหนด ไมอนุญาตใหเขารวมการประกวดแตอนุญาตใหจัดแสดงผลงานได และมีผล
ตอการพิจารณางบประมาณสนับสนุน 
 5.3  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดตองเปนผลงานท่ีนักเรียน นักศึกษา ทําดวยตนเอง            
หากเปนการจางผูอ่ืนทํา จะถูกตัดสิทธิ์การประกวด 
 5.4  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเปนการนําซอฟตแวรท่ีมีจําหนาย หรือแจกฟรี (Free Software) มาพัฒนา
ตอยอดตองสามารถแสดงใหเห็นวาได มีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดี ข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตอง 
ไมลอกเลียนแบบผลงานของผูอ่ืน 
  5.5  ซอฟตแวร ท่ีใชในการออกแบบ พัฒนา ติดตั้งใชงานตองเปนซอฟตแวรท่ีไมละเมิดลิขสิทธิ์ 
  5.6  ผูเขาประกวดจะตองเตรียมอุปกรณประกอบตาง ๆ รวมท้ังการใชระบบเครือขาย หรือการเชื่อมตอ
กับอินเทอรเน็ต (ถามี) ใหพรอมตอการสาธิตการทํางานดวยตนเอง  
 5.7  ผูเขาประกวดตองนําเสนอข้ันตอน กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร ภายในหองนําเสนอพรอมตอบ
คําถามของคณะกรรมการ ในเวลาตามความเหมาะสม ไมเกิน 30 นาที หรือ ตามการวินิจฉัยของคณะกรรมการ 
 5.8  การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขาประกวด สามารถเปลี่ยนแปลง

ไดในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนากอนการประกวดไมนอยกวา 7 วัน โดยตองตรง       

กับการลงทะเบียน ออนไลนดวยสวนการประกวดในระดับภาคและระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อ  

หรือ ประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

 5.9  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลียนแบบหรือ  
สงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 

/5.10  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ… 
 
 

 

http://www.thaiinvention.net/


ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน ประเภทท่ี 6  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  3 

 
 
 

 5.10  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงประกวดและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจสอบพบหลักฐาน 
ในภายหลังวามีการลอกเลียนผลงาน หรือ สงประกวดมากกวา 1 ประเภทจะถูกถอดถอนรางวัลและเลื่อนลําดับ
รางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 
 5.11  กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 

 

6.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย 
 เอกสารนํา เสนอผลงาน ในการประกวดสิ่ งประดิษฐของคนรุน ใหม  ตองอยู ในเลม เ ดียว กัน 
โดยจํานวน 2 เลม โดยใหทําการจัดเรียงลําดับเอกสารเปนดังนี้  
 6.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2)   

6.2  แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) บทท่ี 1 - บทท่ี 5  ไมเกินจํานวน  20  หนา  
โดยไมรวม ปก บทคัดยอ กิตติกรรมประกาศ สารบัญ บรรณานุกรม  และภาคผนวก (หากเกินจํานวน 20 หนา
คณะกรรมการจะไมรับพิจารณา) 

6.3  ภาคผนวก 
       6.3.1 คูมือแนะนําการใชงานของสิ่งประดิษฐ (User Manual) เปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
       6.3.2 แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ตามแบบท่ีสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา
กําหนด 
       6.3.3 เอกสารแสดงข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาระบบ 
หมายเหต ุ

1.  แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ีสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษากําหนด จํานวน 3 แผน (อยู ในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสง                      
ตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน ) 
 2.  ใหบันทึกขอมูลเนื้อหาท้ังหมดของ 6.1 - 6.3  เปนแฟมขอมูลอิเล็กทรอนิกส (*.docx และ *.pdf)   
ลงในแผน CD หรือ DVD ตามลําดับ พรอมระบุรายละเอียด ชื่อผลงาน ชื่อสถานศึกษา ลงในแผน CD หรือ DVD  
จํานวน 3 แผน และบรรจุลงไวในซองติดไวท่ีดานในปกหลังของเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ท้ัง 2 เลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และอีก จํานวน 1 แผน ใหสงพรอมแบบคุณลักษณะผลงานประดิษฐฯ  
ตอนลงทะเบียน  

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย 
 7.1  รูปแบบตัวอักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 
 7.2  ขนาดตัวอักษร แบบปกต ิขนาด 16 point และหัวขอ ขนาด 18 point 

 

 

 

 

 

/8.  หลักเกณฑการ… 

 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน ประเภทท่ี 6  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  4 

 
 
 

8.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 6 สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบ
สมองกลฝงตัว (Software & Embedded System Innovation) 

 
 

/5.  ข้ันตอนการ.... 
 

 

 

 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ตามแบบ (ว–สอศ-2)  (2 คะแนน)   

      1.1.1  ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด 2 1.5 1 0 

1.2  แบบรายงานการวิจัย ตามแบบ (ว-สอศ-3)  (5 คะแนน) 

      1.2.1  รูปแบบการวิจัยท่ีถูกตอง  (2 คะแนน)  2 1.5 1 0 

      1.2.2  ความสมบูรณของเนื้อหา  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

1.3  เอกสารแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร  (4 คะแนน) 

      1.3.1  รูปแบบข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรถูกตอง  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

      1.3.2  ความสมบูรณของเนื้อหา  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

1.4  คูมือประกอบการใชงาน และแบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (3  คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด / เอกสารประกอบ 3 2 1 0 

1.5  CD/DVD บันทึกขอมูลตามขอกําหนดในขอ 4.8  (1 คะแนน) 

      ความครบถวนสมบูรณของขอมูล  - 1 0.5 0 

2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

     2.1  ประดิษฐ หรือ พัฒนาข้ึนใหม  (7 คะแนน)  7 5 2 1 

     2.2  ความเหมาะสมของวัตถุประสงค  (3 คะแนน) 3 2 1.5 1 

3.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     3.1  การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย  (3  คะแนน) 3 2 1 0 

     3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

     3.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 

 

 

2 1.5 1 0 

     3.4  การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาอังกฤษ  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

4.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ (รวม 10 คะแนน) 

 
 
 
 
 

4.1  การใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอรและ/หรือระบบสมองกลฝงตัว    
      สามารถเขาใจไดโดยงาย  (3 คะแนน) 

3 2 1 0 

4.2  ตรวจสอบความถูกตองของรูปแบบของขอมูลและ/หรือเลือกใช     
      วัสดุอุปกรณท่ีเหมาะสม  (3 คะแนน) 

3 2 1 0 

   4.3  ใหผลลัพธท่ีถูกตองตามความตองการและ/หรือมีความเสถียร 
         และความม่ันคงของระบบสมองกลฝงตัว  (4 คะแนน) 

4 3 2 1 

     



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน ประเภทท่ี 6  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  5 

 
 

 

9.  ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 6 สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบ
สมองกลฝงตัว (Software & Embedded System Innovation) 
 

 

/1.2  แบบรายงาน… 

 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

5.  ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     5.1  การวิเคราะหระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

     5.2  การออกแบบระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

     5.3  การพัฒนาระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 
 
 

5 4 3 2 

     5.4  การติดตั้งและทดสอบระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

6.  คุณคาของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 35 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     6.1  ประสิทธิภาพของชิ้นงาน (10 คะแนน) 10 7 5 3 

     6.2  ประโยชนสําหรับกลุมคนท่ีไดรับ  (10 คะแนน) 10 7 5 3 

     6.3  สามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชย อุตสาหกรรม หรือสังคมได  
           (15 คะแนน) 
 
 

15 10 5 2 

รวม 100  คะแนน 

 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1 แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐ/ 
     ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 
     รายละเอียด ตามแบบ (ว-สอศ-2) 

(2  คะแนน) 
ดีมาก = (2)  

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มีความสมบูรณ ท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ 
 มีความประณีตถูกตองของรูปแบบในการพิมพ 
 การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม เหมาะสมท่ีจะ 
 เก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา  
ภาพประกอบ แตมีความประณีตถูกตอง 

 ของรูปแบบในการพิมพการจัดทําปก การจัดทํา
รูปเลม เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

  ไมครบถวนท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ  
  ไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบในการพิมพ  

การจัดทําปก การจัดทํารูปเลมไมเหมาะสม 
 ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0)  ไมนําสง แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐ 
และคูมือประกอบการใชงาน 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน ประเภทท่ี 6  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  6 

 
 
 

 

 

/1.3  เอกสารแสดง... 
 

 

 

 

 

 

 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.2  แบบรายงานการวิจัยตามแบบ  
       ว-สอศ-3  (5 คะแนน) 

       1.2.1  รูปแบบการวิจัยท่ีถูกตอง 
               (2  คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

 รูปแบบเอกสารงานวิจัย  ท้ัง  5 บท   

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 

ภาพประกอบ มีความประณีตถูกตองของรูปแบบ

ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 

เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

 รูปแบบรายงานการวิจัย ท้ัง 5 บท  

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 

ภาพประกอบ แตไมมีความประณีตถูกตอง 

 ของรูปแบบ ในการพิมพการจัดทําปก การจัดทํา

รูปเลม เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิง 

พอใช = (1) 

 รูปแบบรายงานการวิจัย ท้ัง 5 บทไมครบถวน 

 ท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ ไมมีความประณีต

ถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก 

การจัดทํารูปเลมไมเหมาะสมท่ีจะเก็บ 

 ไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 

รูปแบบรายงานการวิจัย ท้ัง 5 บท 

ไมมีความถูกตอง ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 

เปนเอกสารอางอิงได 

       1.2.2  ความสมบูรณของเนื้อหา 

               (3 คะแนน) ดีมาก = (3) 

เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท มีความสมบูรณครบถวน

ตามหลักวิชาการเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 

เปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (2) 

เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท มีความสมบูรณครบถวน

ตามหลักวิชาการแตมีขอบกพรองบางสวน

เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 
เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท มีขอบกพรองมาก 

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
เนื้อหางานวิจัย  ท้ัง 5 บท ไมมีความถูกตอง 

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน ประเภทท่ี 6  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  7 

 
 
 

 

/1.5  CD/DVD… 
 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
1.3  เอกสารแสดงข้ันตอนการพัฒนา               
      ซอฟตแวร  (4  คะแนน) 
      1.3.1 รูปแบบข้ันตอนการพัฒนา 
              ซอฟตแวรถูกตอง  
              (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

รูปแบบเอกสาร  มีความสมบูรณครบถวน 
และประณีตถูกตองในการพิมพ การจัดทําปก 
และรูปเลมเอกสาร เหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
เปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

รูปแบบเอกสาร มีความสมบูรณครบถวน 
และประณีตถูกตองในการพิมพ การจัดทําปก 
และรูปเลมเอกสาร มีขอบกพรองบางสวน
เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 
รูปแบบเอกสารมีขอบกพรองมากไมเหมาะสม 
ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
รูปแบบเอกสารแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร 
ไมมีความถูกตอง ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
เปนเอกสารอางอิงได 

      1.3.2  ความสมบูรณของเนื้อหา 
              (2 คะแนน) ดีมาก = (2) 

เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร 
มีความความสมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการ
เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 
เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรมีความ
สมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการแตมีขอบกพรอง
บางสวนเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 
เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร 
มีขอบกพรองไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
เปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร 
ไมมีความถูกตองไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
เปนเอกสารอางอิงได 

1.4  คูมือประกอบการใชงานฯ ความ                                  
      ชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 
      รายละเอียด   
     (3 คะแนน) 

ดีมาก = (3) 
มีรายละเอียดดานคุณลักษณะการติดตั้งการใชงาน 
ขอควรระวัง การบํารุงรักษาและท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอไดถูกตองครบถวน 

ดี = (2) 
มีรายละเอียดฯ การติดตั้งการใชงาน 
ขอควรระวัง การบํารุงรักษาและท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอไดถูกตองแตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช = (1) 

มีรายละเอียดฯ การติดตั้งการใชงาน 
ขอควรระวัง การบํารุงรักษาและท่ีอยูของผูผลิต  
ท่ีสามารถติดตอไดถูกตองแตมีขอผิดพลาด
คอนขางมาก 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีรายละเอียดฯ การติดตั้ง การใชงาน 
ขอควรระวัง การบํารุงรักษาและท่ีอยูของผูผลิตท่ี
สามารถติดตอไดไมถูกตองไมครบถวน 
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3.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนส่ิงประดิษฐ ขอพิจารณา 

3.1  ความพร อมในการนําเสนอ 
      ผลงานและการสาธ ิตภาษาไทย 
      (3 คะแนน) 

ดีมาก = (3) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย  
สาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพร
ผลงาน อยางครบถวนและเหมาะสม 

ดี = (2)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย  
สาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพร
ผลงาน แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (1)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย  
สาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพร
ผลงาน แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (0)   ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 

 
/3.2  บุคลิกภาพ… 

 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
1.5  CD/DVD บันทึกขอมูลตาม   
      ขอกําหนดในขอ 4.8 ความครบถวน     
      สมบูรณของขอมูล 
      (1 คะแนน) 

ดี = (1) มีขอมูลครบถวนท้ัง 4 สวน 
พอใช = (0.5) มีขอมูลครบถวนเพียง  3  สวน 

ปรับปรุง = (0) 
มีขอมูลครบถวนนอยกวา  2  สวน 

2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.1  ประดิษฐ หรือ พัฒนาข้ึนใหม 
      (7 คะแนน) 

ดีมาก = (7)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีคิดคนข้ึนใหม  
มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ 

ดี = (5)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม  
และมีประสิทธิภาพสูงข้ึนอยางชัดเจน 

พอใช = (2)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
แตไมมีผลตอประสิทธิภาพ 

ปรับปรุง = (1) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีไมไดประดิษฐ  
หรือพัฒนาข้ึนใหม 

2.2  ความเหมาะสมของวัตถุประสงค 
      ของนวัตกรรม  (3 คะแนน) 
   -  ศึกษาประสิทธิภาพ 
   -  ศึกษาความพึงพอใจ 

ดีมาก = (3)  
มีวัตถุประสงคของการวิจัย นวัตกรรม  
ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ 

ดี = (2)  
มีวัตถุประสงคของการวิจัย นวัตกรรม  
ถูกตอง ครบถวน บางสวน 

พอใช = (1.5)  
มีวัตถุประสงคของการวิจัย นวัตกรรม  
ถูกตอง ครบถวน สวนใดสวนหนึ่ง 

ปรับปรุง =  (1)  มีวัตถุประสงคของการวิจัยนวัตกรรมไมครบถวน 
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จุดใหคะแนนส่ิงประดิษฐ ขอพิจารณา 
3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน  
      ภาษาไทย (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ดี = (1.5)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (1)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (0)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

3.3 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน  
      ภาษาไทย (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน
ใชสอย ดานประสิทธิภาพ และวิธีการทํางาน 
ของผลงานสิ่งประดษิฐฯ ไดถูกตองท้ัง 4 ดาน 

ดี = (1.5)  

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน
ใชสอย ดานประสิทธิภาพ และวิธีการทํางาน 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช = (1)  

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง
ในดานแนวความคิดการประดิษฐดานประโยชน
ใชสอย ดานประสิทธิภาพ และวิธีการทํางาน 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯไดถูกตอง 2 ดาน 

ปรับปรุง = (0)  
 ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต  
 หรือทดลองได 

3.4 การนําเสนอผลงานภาภาษาอังกฤษ 
      (3 คะแนน) 

ดีมาก = (3) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ
อุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
อยางครบถวนและเหมาะสม 

ดี = (2)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ
อุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (1)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย  
สาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพร
ผลงาน แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (0)   ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
 

/4.  ความเหมาะสม… 
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 4.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.1 การใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
      และ/หรือระบบสมองกลฝงตัว     
      สามารถเขาใจไดโดยงาย (3 คะแนน)  
กลุมซอฟตแวร 
  -  มีการออกแบบหนาจอมีความ   
     สวยงามนาใชงาน  
  -  สวนติดตอผูใชงานมีมาตรฐาน 
      เดียวกัน  
  -  ผูใชงานเห็นแลวมีความเขาใจ 
     ท่ีผูพัฒนาสื่อความหมาย  
  -  ระบบอํานวยความสะดวกในการ 
     ใชงานและแกไขปญหา และ/หรือ  
กลุมระบบสมองกลฝงตัว 

  -  มีการออกแบบระบบสมองกลฝงตัว 

     มีความสวยงามนาใชงาน  

  -  สวนติดตอผูใชงานมีมาตรฐานเดียวกัน  

  -  ผูใชงานเห็นแลวมีความเขาใจ 

     ท่ีผูพัฒนาสื่อความหมาย  

  -  ระบบอํานวยความสะดวกในการ 
     ใชงานและแกไขปญหา 

ดีมาก = (3)  ถามีครบ 4 หัวขอ 

ดี = (2) ถามี 3 หัวขอ 

พอใช = (1)  ถามี 2 หัวขอ 

ปรับปรุง = (0)   ถานอยกวา 2 หัวขอ 

4.2 ตรวจสอบความถูกตองของรูปแบบ 
     ขอมูลและ/หรือเลือกใชวัสดุอุปกรณ 
     ท่ีเหมาะสม (3 คะแนน)  
กลุมซอฟตแวร 
มีการปองกันการนําเขาขอมูลผิดพลาด  
  -  เลือกใช component  
     เหมาะสมกับการรับขอมูล  

  -  มีการแจงเตือนเม่ือเกิด 

     ขอผิดพลาดจากผูใชงาน และ/หรือ  
กลุมระบบสมองกลฝงตัว 
  -   เลือกวัสดุอุปกรณเหมาะสม 
     กับลักษณะงาน  
  -  ระบบมีความปลอดภัย 
     ทางโครงสรางและไฟฟา  

  -  ติดตั้งใชงานไดงาย 

ดีมาก = (3)  ถามีครบ 3 หัวขอ 

ดี = (2)  ถามี 2 หัวขอ 

พอใช = (1)  ถามี 1 หัวขอ 

ปรับปรุง = (0)  ถาไมมี 

 
/4.3  ใหผลลัพธ.. 

 
 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน ประเภทท่ี 6  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  11 

 
 
 

4.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.3  ใหผลลัพธท่ีถูกตองตามตองการ   
      และ/หรือมีความเสถียรและความ   
      ม่ันคงของระบบสมองกลฝงตัว       
      (4 คะแนน)  
กลุมซอฟตแวร 
  -  ประมวลผลไดสารสนเทศ 

   ตรงตามตองการ  
  -  ประมวลผลไดอยางรวดเร็ว  
  -  มีความสะดวกและยืดหยุน 
     ในการคนคืนขอมูล  
  -  ผลลัพธสอดคลองและมีความ 

  สมบูรณตามวัตถุประสงค และ/หรือ  
กลุมระบบสมองกลฝงตัว 
  -  ระบบสามารถกูคืนและทํางานได    
     ตามปกติเม่ือเกิดขอผิดพลาด  
  -  ออกแบบใหมีความคงทนตอการ     

  ใชงานและสภาพแวดลอม  
  -  ซอฟตแวรมีเสถียรภาพและตอบสนอง     
     ไดคงท่ี 
  -  ผลลัพธสอดคลองและมีความ 

  สมบูรณตามวัตถุประสงค 

ด ีมาก = (4)  ถามีครบ 4 หัวขอ 

ดี = (3)  ถามี 3 หัวขอ 

พอใช = (2)  ถามี 2 หัวขอ 

ปรับปรุง = (1)  ถานอยกวา 2 หัวขอ 

 

5. ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 30 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

5.1  การวิเคราะหระบบการทํางาน 
      (5 คะแนน) ด ีมาก = (5) 

มีการวิ เคราะหอยางเปน ข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตองครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี = (4)  

มีการวิ เคราะหอยางเปน ข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตอง แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช = (3)  
มีการวิ เคราะหอยางเปน ข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
แตไมถูกตอง และครบถวนตามมาตรฐาน 

ปรับปรุง = (2)  
มีการวิเคราะหท่ีไมเหมาะสม และไมสอดคลอง  
ตามความตองการของระบบงาน 

 
/5.2  การออกแบบ… 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

5.2  การออกแบบระบบการทํางาน 
      (5 คะแนน) ดีมาก = (5)  

มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตอง ครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี = (4)  
มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตอง แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช = (3)  
มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
แตไมถูกตอง และครบถวนตามมาตรฐาน 

ปรับปรุง = (2)   
มีการออกแบบท่ีไมเหมาะสม และสอดคลอง 
ตามความตองการของระบบงาน 

5.3  การพัฒนาระบบการทํางาน 
      (5 คะแนน) ดีมาก = (5)  

มีการพัฒนาโปรแกรมอยางเปนข้ันตอน 
ท่ีสอดคลอง ตามการออกแบบระบบงาน 
อยางถูกตอง ครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี = (4)  
มีการพัฒนาโปรแกรมอยางเปนข้ันตอน 
ท่ีสอดคลอง ตามการออกแบบระบบงาน 
อยางถูกตอง แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช = (3)  
มีการพัฒนาโปรแกรมอยางเปนข้ันตอน 
ท่ีครบถวนตามมาตรฐาน แตไมสอดคลอง 
ตามการออกแบบระบบงาน 

ปรับปรุง = (2)  
มีการพัฒนาโปรแกรมท่ีไมครบถวนตามมาตรฐาน  
และไมสอดคลองตามการออกแบบระบบงาน 

5.4  การติดตั้ง และทดสอบระบบงาน 
      (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5)  

มีการติดตั้งงาย และสะดวก สามารถทดสอบ 
การใชงานกับขอมูลท่ีถูกตอง และไดผลลัพธ 
อยางถูกตอง สามารถปองกันการรับขอมูล  
หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 

ดี = (4)  

มีการติดตั้งงาย และสะดวก สามารถทดสอบ 
การใชงานกับขอมูลท่ีถูกตอง และไดผลลัพธ 
อยางถูกตอง แตไมสามารถปองกันการรับขอมูล  
หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 

พอใช = (3)  

มีการติดตั้งงาย และสะดวก สามารถทดสอบ 
การใชงานกับขอมูลท่ีถูกตอง แตไดผลลัพธ 
ไมถูกตอง และไมสามารถปองกันการรับขอมูล  
หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 

ปรับปรุง = (2)  
มีการติดตั้งไมสะดวก และไมสามารถปองกัน 
การรับขอมูล หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 
และมีผลลัพธไมถูกตอง 

 
/6.  คุณคาของ… 
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6.  คุณคาของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 25 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

6.1  ประสิทธิภาพของชิ้นงาน  
       (10 คะแนน) ด ีมาก = (10)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดอยางตอเนื่อง 
และมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไว 
ในคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

ดี = (7)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดอยางตอเนื่อง 
และมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไว 
ในคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช = (5)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดไมครบ  
ตามท่ีกําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ และมีขอบกพรอง 
พอสมควร  

ปรับปรุง = (3)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดไมครบ  
ตามท่ีกําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ และมีขอบกพรองมาก 

6.2  ประโยชนสําหรับกลุมคนท่ีไดรับ 
      (10 คะแนน) 

ดีมาก = (10)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค
ทุกประการ โดยมีกลุมไดรับประโยชนจํานวนมาก
ท่ีสุด และมีหลักฐานการนําไปใชงาน  
ไดแก เอกสารรับรอง และภาพประกอบ 

ดี = (7)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง 
ตามวัตถุประสงคทุกประการ  
โดยมีกลุมไดรับประโยชนจํานวนมาก 

พอใช = (5)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง  

แตไมครบถวนตามวัตถุประสงคทุกประการ  

โดยมีกลุมไดรับประโยชนจํานวนพอสมควร 

ปรับปรุง = (3)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดเล็กนอย  
โดยมีกลุมไดรับประโยชนจํานวนนอย 

6.3  สามารถพัฒนาตอยอดสูเชิงพาณิชย 

      อุตสาหกรรม หรือสังคม ได 

       (15 คะแนน) 

ดีมาก = (15)  
แสดงหลักฐานการเจรจาซ้ือสิ่งประดิษฐ  
หรือตนแบบสิ่งประดิษฐ 

ดี = (10)  
แสดงหลักฐานการไดรับคําแนะนําเพ่ิมเติม 
จากสิ่งประดิษฐเดิม แลวจะซ้ือสิ่งประดิษฐ 
หรือตนแบบสิ่งประดิษฐ 

 
 

/จุดใหคะแนน… 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

 
พอใช = (5)  

แสดงหลั กฐานการ ได รั บ โ จทย ให นั ก ศึกษา
อาชีวศึกษาในการนําไปสรางสิ่งประดิษฐ 
ท่ีตองการเพ่ือท่ีจะซ้ือตอไป 

ปรับปรุง = (2)  

แสดงหลักฐานการไดรับคําแนะนําหรือชวยเปน 
ท่ีปรึกษาในการสรางสิ่งประดิษฐเพ่ือดําเนินการ 
ทางธุรกิจตอไปท้ังนี้หากเปนไปไดดังขอ 1  
หรือมีหลักฐานยืนยันไดวามีการซ้ือขายเกิดข้ึน  
จะไดคะแนนมากท่ีสุด 

 

หมายเหตุ หากคะแนนรวมของผลงานมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาจากจุดคะแนนดานคุณคา วาคะแนนตางกัน

หรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดใหคะแนนจากคะแนนมากไปหานอย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(นายศุภพิสิษฐ  ไกรศรวัชร) 
ผูอํานวยการวิทยาลัยพณิชยการบึงพระพิษณุโลก 
ประธานคณะกรรมการจัดทําขอกําหนด กติกา 

และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 
“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา”  

การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม  
ประจําปการศึกษา 2561 

ประเภทท่ี 6 ดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว 
                 (Software & Embedded System Innovation) 

(นายชัยมงคล  เสนาสุ) 
ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา   

ประธานคณะกรรมการอํานวยการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา”  
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม  

ประจําปการศึกษา 2561 
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สิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 
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ผลงานส่ิงประดิษฐประเภทท่ี 6 
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…………………(ช่ือผลงาน)…………………… 
 

 

 

วิทยาลัย……………………………………………………… 

อาชีวศึกษาจังหวัด.................................................................... 

สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

กระทรวงศึกษาธกิาร 
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เอกสารแสดงข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาระบบ 

ประเภทท่ี 6 ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  

คําช้ีแจง/คําแนะนํา 

 ใหเจาของผลงานสิ่งประดิษฐนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว จัดทําเอกสารแสดงข้ันตอน

การออกแบบและพัฒนาระบบตามรายละเอียดในแตละหัวขอและนําเสนอตอคณะกรรมการในวันนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐ 

1. วิเคราะหปญหาและความตองการระบบ (Problem Analysis) 

- ประเด็นปญหาของสิ่งประดิษฐ 

- วัตถุประสงคของสิ่งประดิษฐ 

- วิธีการเก็บรวบรวมปญหา 

- วิธีการเก็บรวบรวมขอมูลของระบบ 

2. การออกแบบระบบ (System Design) 

- รายละเอียดการออกแบบระบบ 

- แบบรางการออกแบบโครงสราง/เครื่อง 

- แสดงโครงสรางฮารดแวร /กลไก /วัสดุในการประกอบ 

- รายละเอียดการออกแบบโปรแกรม 

- แผนผัง บล็อกไดอะแกรม/Flow Chart 

- แสดงวงจรหรือไวริ่งไดอะแกรมท่ีใชงานของระบบ  

3. การพัฒนาระบบ (System Development) 

- เครื่องมือ อุปกรณ และ โปรแกรมท่ีใชในการพัฒนา 

- อัลกอริทึมในการพัฒนาโปรแกรม 

4. การทดสอบและแกไขระบบ (System Testing & Verify) 

- แผนการดําเนินการทดสอบระบบ 

- วิธีการทดสอบระบบ 

- ผลการทดสอบระบบ 

- ความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนกับระบบ และการแกไข 

- ระยะเวลาในการทดสอบการทํางาน 

- จํานวนรอบ จํานวนครัง้ในการทําการทดสอบ 

- รายงานผลการทดสอบระบบ 

5. การใชงานจริง 

- นําไปใชงานกับกลุมคน 

- นําไปใชงานกับหนวยงานท่ีเก่ียวของ 

- ระยะเวลาในการนําไปใชงาน 

 

/จํานวนรอบ… 
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- จํานวนรอบ จํานวนครั้ง ในการนําไปใชงาน 

- ขอบกพรองท่ีเกิดข้ึนในการนําไปใชงาน 

- วิธีการในการแกไขขอบกพรอง 

- รายงานการบันทึกขอมูลในการนําไปใชงาน 

6.  การปรับปรุงและพัฒนาระบบ 

- เม่ือเจอขอบกพรอง ไดปรับปรุงแกไขขอบกพรองดังกลาวอยางไร 

- รายงานสรุปผลหลังจากท่ีไดทําการปรับปรุงการทํางานตามขอเสนอแนะ 

- มีสวนเพ่ิมเติมหรือขอเสนอแนะในการปรับปรุง หลังจากการนําไปใชงานใดบาง 

7.  เอกสารหลักฐาน อ่ืนๆ ในการรับรองการใชงานระบบ 

- แสดงคาสถิติในการใชงาน 

- แสดงหลักฐานในนําไปใชงาน ท่ีแสดงถึงการนําไปใชงานจริง 

- แสดงการรับรองจากหนวยงาน หรือ ผูใชงานท่ีเก่ียวของ 

- ใบเสร็จรับเงินในการจําหนายระบบ 

8.  ขอเสนอแนะในการพัฒนาตอยอด ของผูพัฒนาระบบ 

- การพัฒนาตอยอดแนวคิด 

- การพัฒนาตอยอดในสวนอุปกรณ เพ่ิมเติม 
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